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KELMĖS „KŪLVERSTUKO“ LOPŠELIO-DARŽELIO 

IKIMOKYKLINIO AMŽIAUS VAIKŲ RESPUBLIKINIO KŪRYBINIO PROJEKTO 

(TĘSTINIO) „MONSTRAI IR FIGŪROS“ 

NUOSTATAI  

 

I. BENDROSIOS NUOSTATOS 

 

1. Kelmės „Kūlverstuko“ lopšelio-darželio ikimokyklinio amžiaus vaikų 

respublikinio kūrybinio projekto (tęstinio) „Monstrai ir figūros“ (toliau – Projektas) nuostatai 

reglamentuoja projekto tikslą, uždavinius, dalyvius, organizavimo ir vykdymo tvarką.  

2. Projektą organizuoja bei koordinuoja Kelmės „Kūlverstuko“ lopšelio–darželio 

logopedė, specialioji pedagogė metodininkė Gilija Gajauskienė. Projekto partneris -  Kelmės 

švietimo pagalbos tarnyba. 

3. Projekto pagrindimas. 

 Ikimokyklinio amžiaus vaikų ugdymas – svarbus etapas jų pažinimo ir mąstymo 

gebėjimų formavime. Vienas iš esminių įgūdžių, kuriuos vaikai įgyja šiame amžiuje, yra 

geometrinių figūrų atpažinimas. Šis gebėjimas ne tik stiprina loginį mąstymą, bet ir padeda 

suprasti erdvės suvokimą, matematikos pagrindus bei lavina kūrybiškumą. 

Mūsų projektas siekia padėti vaikams žaismingai pažinti geometrines figūras, 

pasitelkiant patrauklius ir vaikams artimus personažus – „geometrinius monstrus“.  

Projektai „Geometrinės figūros ir dinozaurai“, „Geometrinės figūros ir 

transportas“, „Geometrinės figūros ir robotai“, įgyvendinti ankstesniais metais, sulaukė didelio 

mokytojų bei vaikų susidomėjimo. Pastebėta, kad tokia metodika skatina aktyvesnį vaikų 

įsitraukimą į mokymąsi, didina jų motyvaciją bei kūrybiškumą, todėl projektas yra tęstinis – jį 

plečiame, papildydami naujais personažais – monstrais – išgalvota būtybe, kuri yra paslaptinga, 

vaikų ugdyme dažnai naudojami kaip draugiški personažai, padedantys įveikti baimes, lavinti 

vaizduotę ir mokytis per žaidimus. 

 

II. PROJEKTO TIKSLAS IR UŽDAVINIAI 

 

4. Tikslas – įtvirtinti geometrinių figūrų pavadinimus per kūrybą ir žaidimus. 

5. Uždaviniai:  

5.1. atpažinti ir įvardinti pagrindines geometrines figūras per žaidimus ir kūrybą; 

5.2. įtraukti vaikus į kūrybinį procesą ir atskleisti jų kūrybinius gebėjimus; 

5.3. tobulinti ikimokyklinio amžiaus vaikų tyrinėjimo, skaičiavimo ir matavimo, 

iniciatyvumo gebėjimus; 

5.4. lavinti vaikų vaizduotę ir smulkiąją motoriką per interaktyvias užduotis ir 

žaismingus iššūkius; 

5.5. kurti savo žinojimą, panaudojant STEAM elementus kūrybinėse veiklose; 

5.6. skatinti teigiamas emocijas, kuriant monstrų pasaulį iš geometrinių figūrų. 

 



III. PROJEKTO DALYVIAI 

 

6. Projekto dalyviai – ikimokyklinio ugdymo įstaigų ugdytiniai (4 – 5 metų vaikai) 

ir jų mokytojai. 

 

 IV. PROJEKTO ORGANIZAVIMAS IR TRUKMĖ  

 

7. Mokytojai, pageidaujantys dalyvauti projekte, registruojasi elektroninėje 

renginių registracijos sistemoje „Semiplius“ https://semiplius.lt/ (registracijos sistemoje ieškoti 

Kelmės rajono savivaldybės renginių kalendoriaus kovo 17 d. renginio) ir sumoka 1 euro 

pažymėjimo išrašymo mokestį į Kelmės švietimo pagalbos tarnybos sąskaitą (sąskaita bus 

nurodyta registruojantis elektroninėje renginių registracijos sistemoje „Semiplius“). 

8. Projekto organizavimas: 

8.1. Kovo 17 - 21  dienomis mokytojai įgyvendina projektą: 

8.2.1. organizuoja veiklą/as ugdytiniams, kurių metu kartoja geometrinių figūrų 

pavadinimus; 

8.2.2. organizuoja kūrybines dirbtuves ugdytiniams, kurių metu savarankiškai bei 

pageidaujama technika vaikai kuria įvairius monstrus, panaudodami įvairias turimas priemones. 

9. Projekto trukmė – kovo 17-21 dienomis. 

 

V. KŪRYBINIŲ DARBŲ – NUOTRAUKŲ  PATEIKIMO TVARKA 

 

10.  Iš ne daugiau nei 4 informatyvių kūrybinio proceso ir galutinio rezultato 

nuotraukų suformuoti kokybišką koliažą, jame būtinai užrašyti ugdymo įstaigos pavadinimą. 

Nuotraukose neturi matytis vaikų veidai. 

11. Iki kovo 24 d. koliažus siųsti elektroniniu paštu gilijaga@gmail.com  

12. Virtuali įgyvendintų veiklų koliažų paroda bus eksponuojama viešai 

socialiniame tinkle „YouTube“, o veiklomis dalinamasi socialinio tinklo Facebook uždaroje 

grupėje „Žaidimų laukas“. 

 

VI. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS 

 

13. Projekto organizatoriai pasilieka teisę nepublikuoti darbų, kurie bus 

nekokybiški ir neatitiks 10 punkte išdėstytų reikalavimų koliažui. 

14. Projekto organizatoriai pasilieka teisę į dalyvių sąrašus neįtraukti tų dalyvių, 

kurie neatitiks Nuostatų 7 ir 10 punktų reikalavimų. 

15. Projekto organizatoriai pasilieka teisę dalyvių atsiųstus koliažus naudoti 

neatlygintinai, nurodant autorystę. 

16. Projekto organizatoriai pasilieka teisę  riboti dalyvių skaičių. 

 17. Mokytojams, užsiregistravusiems internetinėje renginių registravimo 

sistemoje „SemiPlius“, bus išduodami  Kelmės švietimo pagalbos tarnybos dalyvio 

pažymėjimai (10 val.). 

18. Dalyvavimas projekte laikomas dalyvių sutikimu su išvardintomis sąlygomis. 
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